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En este nuevo encuentro vamos a 
compartir una nota acerca 
de las pasiones que Seiy aloja” 
en su corazón. 4 

Y seguimos conínotas retopadas, / 
la continuacióñ de ld saga, | 
Fa historieta exclusiva, 

todo acerca de 

Caballeros del 
Zodíaco!. 
¿Empezamos? 


erteneciente a la 
6 Constelación de 
Sagitario, el 
Caballero de Aiñoros, es 
* el Grerdadero poseedor 
de le o 
Se do: 
. Fue el uilen 
o * Sescubrió e] maléfico 
plan tramaoo por Arles 
pRa dlineinar A Saori 
e Kia, ¿vicio gra la 
. Engarnación de la 
. diosa tenea. 
ey así poder dominar al. 
mundo encaramado en | 
e sp reingee cruelozo. € 
. »Escapajgoo 5 la 
pequeña diosa, Añoros , 
debió enfremtar en su , 
"huida a Shura ve 
Capsicornip 4,3 otros 


Elgrpble caballero Caballeros grviazos 
dorado de Sagitario 


| portando la por "Añles. o . 
o l Po Su Rrroteroo 
cc. 7 tan bien siguió Hasta que, e 
evaba. +. . 
El fue ia ya agonizante, se. s 


posibilitó 2 a 
la aparición de began en las rumas 
Atenea de Grecia Antigua con 


po el milloñario filántropo 
, o 


propéa Rtenca. » * 
Era lógico; la * 
! su ». Armadera profesia al 
al | propio hermago caballero que jugaba su 
. de Ajoros, Y =- 4 Añoros, quién le . * vida por Atenea, y asi 
.¿recoroó el qpapel * vemcer al renal, 
"Y Il que jugaban las - Aunque, Mo de 
caballeros en ¿e Aries afirma*que * 
f favor del bien y todas las armaduras 
la paz, y que el tienen vida propia, 


Se ne ¿Y Y Btabaea punto ae lo que queda claro 
A, Y quebrar las réglas es que, tras “el 
j atacando a la enfrentamiento 
A ". o . entre cle de 
CN t "+ Caballero de » ias 


Pegasd y Saga 


A Lo Ñ : | , A k ' 
| | de Ghrneimis, 


do - . y *12 Armadura 
de OM de Sasitfrio . / ra 4 
o sirvió para proteger de O 
a defipitivariente 
manera casi mágica aleros: 
al valeroso caballero % 


Seiya. E 
del Pegaso en 


durisimas tránces, 
* inclusive cuando 
enfrentó al. 
ismisimo Añaría, 
ii del valeroso 
Aíoros, el caballero 
de Lab. o 
En esa ocasión, 0 
la armadura por 
voluntad propia + 
| apareció en el lugarecn, 
“.e) cual Saeri estaba a 
punto de ser atacada, 
q se ensambló en el 
cuerpo de Seiya. 
La explicación de la 


La imponente 
constelación * > 
de Sagitario, y 


Ñ 
ñ 


_ ¿Por Qués ublicdn el y 

none detal 

persOrj jé astsi en la . 
OA Es as ión lo, 


sg parir do 
ducióres eb, loma 


rHiples e A q 
¡ER ali ey hn s pá 


Be coil de CSoadero > 
del Zodiaco, q sus ! 


y Amy creados con e. 
onigs de darle mas. - 
belleza e impacto E de 
Esos de los.” 


4 


características 


común en Japón. El 
geo a poe que : 


"Estrella" a 
estrella Vega, de primera 


I ÁREA TERCER fi 


Hiragana, cincuenta 
 Katakana y cerca de 
_evatro mil Kanji en uso 
actual. En tempranas 
£.. etapas de aprendizaje, los . 
"niños japoneses deben 
estar en conocimiénto de 
cera de movescientos 
moventa y seis 
caracteres Kanji mas. * 
todos Jos Hiragaha y 
los Katakana, 
sumando un total de 
mil hoyenta y seis letras. 
, Eso es algo así como 
cuarenta y cinco veces 
nuestro alfabeto!. Y, aún 


Las leyendas chinas hablan de 
- Dragones rosados y amarillos. 
- Los mismos no son malvados 


ns la 0 coreo con ese nivel de 
on para ellos un buen A O e E 
aio. conocimientos, la'cosa no. 


alcanza para leer un 
. olario o un "Manga" 
(revista) de ea 
historietas...itienen que 
“echar mano de un 
- dictionario!. 


ROSADO DRAGÓN 


e | | ==. Eso tal vez explica por ada E 
a ; be > ompletand 
para representar somidos ve tantos japoneses f 7 Arombre 


. q, palabras ¡OE Hevan tan adentro la. 
pes a ido E ilustración. Quien no”. 
El ipioma japonés. dibuja mo escribe. dE 
LL COMSta De ¿aforzadamente, ¡ise la * 
ES | cincuenta 2. * pasan dibujando! Por . 
E E, caracteres "regla general. los  ” 
propios son 


GR escritos en (DIVINO) (LUCHADOR) (ESTRELLA) (FLECHA) 
HELADO ps qt esa. LUCHADOR DIVINO FLECHA ESTELAR 
E a A a 
congela a ca " sonorivad, los e Neem tas > flecha estelar o 
e nombres sanan Iro. iia con misiones divinidades 
significados - existieron también en Occidente. 
interesantes, Recordemos sino las cruzadas o a los 


: > ; caballeros de la Mesa Redonda. 
“como pueoehn Los caballeros del Rey Arturo fueron por 
observarse en el Cáliz sagrado. Los caballeros del 
las leye Das. Zodíaco, luchan por la Diosa Atenea. 
_ ho : 4 2do. Seiya es también el nombre peo 
del personaje principal, por lo que la 
serie bien podría ser a 
"Caballeros de Seiya". 


PABALLES 
DEL ZOO 


G IZ egún cuenta la 
>= )leyenda, la 
ES hermosa 
- Andrómeda era hija del 
reg Cefeo q la reina 
Casiopea. Cuando su 
Mmabdre se atrevió a 
comparar la belleza de la 
joven, con la de las 
divinidades marinas, su 
convencimiento fue 
severamente castigado: las 
dejdades enviaron a un 
terrible monstruo para 
que devastara el litoral 
del reino gobernado 
por Cefeo. 

Desesperado por lo que 
estaba sucediendo, el ren 
le pidió consejo a los 
dioses. Queria saber de 
qué manera se podía 
detener tanta destrucción. 


La respuesta que recibió 


de estos, no fue para 

nada alentadora: le 

dijeron que si 

ofrecia en 

sacrificio su hija 

al monstruo, 

lograría calmar la 

ira de las divinidades. 
Con el noble propósito 

de salvar a su pueblo, la 

joven aceptó resignada su 

cruel destino q fue 


encadenada en las rocas a 


orillas del mar. Allí 
estaría hasta que la 


criatura se acercara a 
devorarla. Al mismo 
tiempo en que esos hechos 
trancurrian, se presentó 
en el lugar un joven 
guerrero llamado 

Perseo. Fruto 

de la 


de que se la entregaran 
en matrimonio. 


Ante la angustiante 
situación, los reyes no 
vacilaron en responder 
afirmativamente a la 
exigencia del jovem. Acto 
seguido, Perseo se internó 


relación de un Dios con 
una mujer terrenal, se 
había convertido en héroe 
al matar a Medusa, una 
mujer con cabellera de 
serpientes, que 
transformaba a 
quienes se 
atrevian a 
mirarla al rostro 
en piedra. Cuando 
Perseo vió a la 
hermosa Andrómeda 
en la dificil 
circunstancia en que 
- se encontraba, 
preguntó a los reyes 
qué estaba sucediendo. 
Al enterarse por 
A Cefeo q Casiopea 
que la hermosa 
muchacha sería 
sacrificada para 
calmar la ira de 
Y las divinidades 
. marinas, Perseo les 
un propuso salvarla, 


a cambio __A 


RR 
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Andrómeda está representada en el 
cosmo infinito por la Constelación 
que lleva su nombre. 


Shun es quien 
tiene la honra de 
portar la 
armadura que 
recuerda a la 
noble heroína. 


en el mar y 
luego de 
destruir a la 
criatura que 


e e o tanto daño 
dignidad. |) estaba 
CAUSANDO, 


procedió a liberar a 
Andrómeda. Cuando 


regresó con clla a salvo, 
e recibido con gran 
algarabía por todo el 
pueblo y los propios reyes, 
que a la noche prepararon 
un imponente banquete 
para festejar el 
acontecimiento 


celebrar 
la boda. En 
la historia de 
Los 
Caballeros del 
Zodiaco, 
Shun 
conquistó la 
honra de 
portar la 
Armadura de 
Andrómeda. 
Como 
sabemos, su 
único objetivo 
era pover 
reencontrarse 
con su 
hermano 
Ikki. Shun es 
un valeroso 
guardian que 
detesta la 
confrontación 
q. muchas 
veces, prefiere 
recibir un 
solpe antes 
que darlo. 
Sólo usa su 
poder ante 
un objetivo 
claro y noble. 
Las cadenas 
que porta 


som una directa alusión 
a las que sujetaban a la 
hermosa princesa en las 
rocas marinas. 


¿Será que Shun es 
virtualmente prisionero 
de sus propias cadenas? 


BIENVENIDOS, 
SEÑORES... 
«LOS 
AGUARDABA. 


De repente, un extraño 
personaje escapuchado surge 
descendiendo por las 
escalinatas del Santuario... 


Los caballeros ya estaban cerca 
e arribar al destino que los había 
onvocado: el antiguo Santuario, 
ubicado en Grecia... un nuevo desafío 
all E 


VAYA, NO SE VE A 
NADIE POR AQUÍ... 
¡QUÉ EXTRAÑO! 


SOY UN EMISARIO DEL 
SANTUARIO... MI ORDEN 
ES LA DE CONDUCIRLOS 

HASTA EL MAESTRO... 


... CLARO ESTA QUE 
EL MAESTRO NO LOS 
RECIBIRÁ ¿CÓMO? 
INMEDIATAMENTE... ¡NO ES POSIBLE, YO 
MISMA LE ENVIÉ 
UNA CARTA 
PERSONAL! 


Y” PARALLEGAR 
HASTA EL MAESTRO, 
DEBERÁN ATRAVESAR 
LAS 
A. DOCE CASAS... 


¡ATAQUE ete ] LAS FLECHAS 
FLECH | : | 
per pe ME ATRAVIESAN... 
COMO SINO 
EXISTIERAN! 


¡TUNO PUEDES 
SER GUARDIÁN 
DEL SANTUARIO! 
¡FUE DEMASIADO 
FÁCIL! 


¡CLARO QUE NO! 

".. MIMISIÓN ERA LA DE MATAR 

A ATENEA... Y LA FLECHA QUE 
CLAVÉ EN SU PECHO... 


E, 


AS vIDEOBADE 1 
DUOBITOS. 


wan-marr DES 


0 
DEN Y SHUN 
e ASTORIA DE 


AOS A 
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6 la flecha no es extraída por Arles antes de que 
pasen doce horas, Saori morirá irremediablemente! 
Y para llegar hasta él, deberán atravesar una a una 
las doce casas zodiacales, cada una de ellas custodiadas 
por un caballero de Oro... ¡No les será nada fácil. 


¡PRONTO! 
¡NO PERDAMOS 
UN MINUTO! 
¡DEBEMOS PARTIR 

YA MISMO | 
EN SU BUSQUEDA! 8 


¿Podrán los audaces caballeros llegar hasta el cruel Maestro, .. € / 
o será el fin de Saori, acabando con la esperanza de que el bien >. 

Y retorne al Santuario?. ¡La aventura que comienza 
amenaza con ser emocionante! 


DE PURA 
DIVERSIÓN 
PARA TODA 
LA FAMILIA! 


:36 PÁGINAS 


A 
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¿¡NUEVOJFORMATO 
/ELIDOBLE 


Abora, nuestros 
héroes afrontan su 
mayor desafio. 

La ira del Santuario 
es reflejada a través 
del reto que deben 
traspasar si quieren 
salvar a Atenea. 

Esta misión, 
no será realmente 
nada fácil. 


mente, su terrible envío no 
llegó a destino, ya que 
Shiryu se interpuso en su 
recorrido. Esto enfadó a 
Máscara Mortal, quien 
ahora dirigió un nuevo 
ataque, pero esta vez 
teniendo a Shiryu como 
blanco. La violencia del 
impacto hizo que 
nuestro héroe se 


n cuanto tuvo una 
oportunidad, el 

22 Caballero de Cáncer 
intentó atacar con violencia 


al anciano Maestro. 
AY nada 


la cascada de Rosán. 
Máscara Mortal no 


Wh:"" el efecto 
que esas 


precipitara en las aguas de 


aguas revitalizantes tendrían 
sobre su oponente. 

Cuando Shiryu llegó al 
fondo del agua, además de 


sentirse 
tuvo 


tonificado, 
SO una 


UN UN recompen- 
sa adicio- 
nal: encontró su Armadura de 
Dragón. El Maestro la había 
depositado allí, esperando 
que su querido discípulo 

se recuperara. 

A pesar de que el Dragón 
emergió de las aguas cargado 
de energía, cuando impactó a 
Cáncer, sólo consiguió 
desplazarlo unos metros. 

Máscara, que para esa 
altura de los acontecimientos 
estaba realmente irritado, 
decidió utilizar la técnica de 
"Capas de la Muerte", el más 
devastador de sus golpes. Si 
lograba acertarlo, sin dudas, 
enviaría a Shiryu al mundo de 
los muertos. 

En el momento que iba a 
lanzar el ataque, su acción fue 
interrumpida por la repentina 
llegada de Mo, Caballero de 
Aries de Jamir. Mo lo instó a 
retirarse y, con su actitud, 
salvó la vida de Shiryu. 

Luego, ya junto al anciano 
Maestro, hablaron acerca del 
Santuario y allí fue donde 
Shiryu se enteró de la 
existencia de doce 
Armaduras de Oro. 

Mientras tanto, en la 
Fundación, el viaje con 
destino hacia la batalla final 
estaba a punto de iniciarse. 

Sólo faltaba que Shun se 
uniera al grupo. El Caballero 


de Andrómeda estaba en 
camino, cuando una 
inesperada aparición lo 
demoró. Era June, de quien 
se había hecho amigo en el 
centro de entrenamiento, 
cuando eran niños. Ella 
intentó disuadirlo, hablando 
acerca de los riesgos mortales 
que correría su vida, si se unía 
a sus amigos, que se 
aprestaban a combatir. El 
audaz Caballero no se 
amedrentó y, gentilmente, 
rechazó el consejo de su 
amiga. Cuando se aprestaba a 
iniciar su marcha, aparecieron 
Rodha y Spika, dos 
Caballeros de Plata, quienes 
informaron a Shun que la isla 
de Escorpio había sido 
destruida por Milho, el 
Caballero de Escorpio. 
También le dijeron que, para 
salvar sus vidas, debían 
matarlo, ofreciendo en 
sacrificio su cabeza al Maestro 
Arles. Sin vacilar, 
lo atraparon con 
sus cadenas. 
Shun, 
resignado, se 
preparó para di 
enfrentar la Ya 
muerte. » d 
Cuando pensaba que 
su fin inminente, recordó las 
palabras que una vez había 
oído de boca de su hermano 
Ikki: "mientras una pequeña 


flama de tu cosmo aún 
tenga brillo, siempre 
buscará luchar para vencer". 

Este recuerdo le dió ánimo 
y Andrómeda, en una rápida 
reacción, logró liberarse, para 
vencer sin complicaciones a 
los perversos Caballeros 
de Plata. 

Luego, tomó a June del 
brazo y corrió hacia el avión 
que los aguardaba. Una vez 
que abordó la nave, fue 
recibido con alegría por sus 
camaradas, quienes se habían 
mostrado preocupados por su 
tardanza. Una vez que el 
grupo estuvo reunido, el avión 
partió sin demoras hacia el 
Santuario. 

Ya en vuelo, Saori deslizó la 
posibilidad de que Arles 
pudiera ser un Caballero de 
Oro. Lo dicho por ella 
impactó en el ánimo del 
grupo. Seiya 

co- 


mentó, que le 
parecía extraño que un 
Caballero Dorado pudiese ser 
tan perverso. Para aclarar su 
duda, preguntó: "Acaso las 
Armaduras no pueden ser 
utilizadas únicamente 


cuando su portador tiene el 
ideal de servir al Bien?". 
Para responder a su 
inquietud, Saori le explicó 
que el Maestro parecía tener 
una doble personalidad. Esta 
posibilidad podría darse en el 
caso de que un espítitu 
maligno habitara en su 
interior, tratando de 
doblegarlo. En el caso de 
Arles, la dualidad estaba 
clara, y sólo significaba 
una cosa: él, en 


realidad, era el Caballero de 
Géminis. Al arribar a destino 
y aproximarse al pie del 
Santuario, fueron recibidos 
prontamente por una persona 
vestida con una túnica, quien 
les informó que el Maestro los 


estaba aguardando. El 
Caballero de Cristal, 
intrigado, le consultó al 
enigmático personaje que los 
había recibido, cómo se 


habían enterado de su arribo. 
Tomando la palabra, Saori le 
expresó que ella le había 
mandado una carta al 
Maestro del Santuario, 
solicitándole una entrevista. 
En ese momento arribó al 


lugar el Caballero del Dragón. 
Demostrando su impar 
valentía, a pesar de estar 
ciego, quería pelear junto a 
sus compañeros, ya que se 
sentía con posibilidades de 
hacerlo. Sin disimularlo, todos 
se alegraron de su gallarda 
decisión. Al llegar a la primera 
Casa Zodiacal, que era la 
correspondiente al signo de 
Aries, el hombre de la túnica 
les informó en tono desafiante 


que, para llegar al Maestro, 
tendrían que atravesar las 
doce casas, teniendo como 
punto de partida, 

la de Aries. Esto es, 


Tauro, Géminis, 
Cáncer, Leo, Virgo, Libra, 
Escorpio, Sagitario, 
Capricornio, Acuario 
y Piscis. 
Inesperadamente, 
despojándose del manto 
que lo ocultaba, el 
misterioso 
individuo 
se reveló 
como 
Tremy 
de 
Sagita. 
Deve- 
lada su 
identi- 
dad, 
lanzó 
contra 
todos 
un 
ataque 
con sus 
flechas 
doradas, 
pero su 
ofensiva 
fue 
efímera. 
De un 
sólo golpe, 
Seiya 
acabó con 


AN 


y. 


el artero Tremy. Cuando se 
recuperaron de la agresión 
recibida, los Caballeros 
cayeron en cuenta que una 
de las flechas doradas había 
pegado en el pecho 

de Saori, quien yacía 

en el suelo. 


Antes de morir, Tremy 
lanzó una preocupante 
advertencia. Les dijo a los 
Caballeros que si en el 
termino de doce horas no 
cumplían la misión de 
atravesar las doce casas y 
traer al maestro, Saori 
moriría irremediablemente. 

Ahora, la vida de quien 
era la reencarnación de 
la Diosa Atenea, 
estaba en manos de 
nuestros héroes. 


“ARMATODO" 


desafío a tu imaginación! 


Supermercados, Kioscos y Jugueterí 
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LOS ; 


TABOUEROS 
DEL FOMICNOS 


Los héroes del 

Manga y el Anime 

que se precien 

ocultan tras 

sus misiones 

las pasiones A 

que los envuelven. odo héroe que se eto ita pr 
Seiya, tras su duro proce De EN baja. Es una chica 

mún. Lo único a lo 


3 

+ 

5 el 
6) 


os 


aspecto, no escapa A normalmente una 
a las generales de pasión oculta (o no) por 
la regla alguna joven que, tal 


vez, lo acompaña en 


a aspira es a 
mto a Seiya. 
para el 


» le 


des 


a e 4 Ca 
MS Mar Loro b 


go asi 
rracción 
, el 


dicha persona o 
matarlo. Seiya vió el 
rostro de Shina, cuando 
ella estaba en fase de 
entrenamientos con 
otras jóvenes. Más 
tarde, Seiya se vió 
TAE A ES 
máscara de Shina, 
dejando al descubierto 
su bello rostro. 
Comenzaba allí el 
dilema de Shina, amar 


¡a o matarlo. La 


ha RIMADURA DEE 


Á 
A 


VÁ 


| Ñ 


PROTECCIO 


7 


< 
-. 
Lu 
e 
£0 
Z 
Ó 
L 


AS 


2 
AN 


eS 


RODILLERA 


R EGLAMENTO LLEGASTE LN SI CAÍSTE EN 
¡GANASTE EL JUEGO! ESTÁS BAJO EL PODER 
Con este Juego pueden de encore DEL SANTUARIO. 
participar dos o más jugadores, > PERDES LA PARTIDA. 
con un dado y fichas o botones. 
Desde la Salida, partís sacando 
únicamente el uno, cayendo 
en la casilla de Mo, que te permite 
lanzar el dado nuevamente. 
Si caes en la casilla de Tauro 
(número tres), la lucha es feroz por 
lo que perdés un turno. En la casilla 
siete, custodiada por Géminis, 
retrocedés a la casilla seis. En la casilla 
once, lográs derrotar a Cáncer, por lo que 
volvés a tirar el dado. En la casilla 
dieciseis, bajo la guardia de Leo, lográs vencer, 
avanzando a la siguiente casilla. 
Virgo, en la casilla dieciocho, te hace 
retroceder nuevamente a la salida. 
En la casilla de Libra (veinte), avanzás 
una casilla delante de la ficha del 
adversario que se encuentre más 
adelantado en el tablero. En la veintiuno 
(Escorpio), retrocedés a la casilla catorce. 
Sagitario, en la veintidos, te lleva hasta 
la casilla veinticinco. En Capricornio, 
(Casilla veinticuatro) si coincide con tu signo 
o el de alguno de los demás jugadores 
avanzás una casilla, de lo contrario perdés un 
turno. Acuario, en la casilla veintiseis te hace 
perder un turno, mientras que Piscis (Casilla 
veintiocho) te hace retoceder a la casilla 
veintitres. Si caés en la casilla veintisiete, 
perdés el juego, al quedar bajo el poder del 
Santuario. Si lográs llegar a la casilla treinta y 
tres (con el número exacto, avanzando y 
retrocediendo las casillas necesarias según el dado) 
llegás hasta Atenea. El que lo logra, ¡gana!. 
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YU KIOSCO! 


En este número te hacemos una nueva 
entrega de la serie coleccionable de 
tarjetas Pop-Up, con todos los personajes » 
de las diversas sagas de Los Caballeros 1 
del Zodíaco. En esta oportunidad se trata E” DOBLAR AQUI > 
de Kiki, discípulo de Mo de Aries. 

Para armarla, pegá la página sobre una 
cartulina resistente, y recortá con prolijidad 
la misma. Luego seguí los pasos que te 
indicamos en los esquemas, plegando 


en todas las líneas punteadas.;¡Es facilísimo!... E IMOV YV190A0 Ji 
Y queda espectacular. lili RRA nor 


E A IP 
TRATE 


Introducí por la ranura 
el personaje 
como se indica. 


/ Doblá todas 

Y” laszonas e 

indicadas en 
__líneas de puntos." 


oi 


Pega ente sí ambas ranuras “Tr DOBLAR AQUI Í 
como se indica en el recortable. 


Ya está listo, y si empujas al personaje 
hacia adentro, se cierra como un sobre. 


E IMOW YVI1YO0A Y 


¡EL 10 DE SEPTIEMBRE 
ENT TAMOSCO:: 


o 


Mi pes 
nr 


